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Proposta de Acao de Extensao

Dados Gerais

Projeto: LABORATORIO VIRTUAL PARA O ENSINO DE MUSICA
PREAE:

Proponente: Luiz Eduardo da Silva (Instituto de Ciéncias Exatas)
Edital: 07/2021 (Fluxo Continuo - PROJETOS)

Area CNPq: Ciéncias Exatas e da Terra

Area Tematica Principal: Tecnologia e Producéo

Area Tematica Secundaria: Educacéo

Linha de Extensao: Musica

Periodo de execucao: entre 15/04/2023 e 14/04/2024

Carga Horaria: 200 hora(s)

Coordenador: Luiz Eduardo da Silva

Coordenador Adjunto: Nao informado

Financiadora: Nenhum

Bolsa opcional: Nao informado

Numero de Bolsas: Ndo informado

Polos EAD: Nao

Protocolo de insercao: 35luiz.silva642c8b699594a9.46813199
Status: Enviado em 05/04/2023 as 11:23:25

Dados Especificos

Nenhum

Dados da Renovacao

Titulo anterior: Acdo Inédita

Apresentacao

Apresentacao:
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Este projeto visa desenvolver um laboratério virtual, usando de dispositivos piratas
apreendidos pela Receita Federal, para ser usada como ferramenta para o ensino de teoria
musical. Essa proposta foi apresentada e aprovada no WorkShop nacional organizado pela
Receita Federal. Nesse workshop, a Receita Federal recebeu propostas de projetos com
relevancia social, sustentabilidade, que favorega o trabalho em rede, faceis de implantar para
serem usados na descaracterizacao dos aparelhos apreendidos, denominados TVBox, que sao
usados de forma criminosa na pirataria do sinal das TVs por assinatura. A proposta aprovada é
para usar as TVBox com uma instalagdao de um linux (armbian) e um software para edicao de
partituras, denominado Musescore, além da produgdo de material para o ensino de musica
(video-aulas, objetos de aprendizagem, atividades). Esse material sera entdo encaminhado para
as escolas interessadas. A disponibilizagao dos dispositivos (TVBox) e o auxilio na distribuicdo
do material produziado sera realizada pela Receita Federal, como parte da parceria firmada
com a UNIFAL-MG.

Palavra-chave(1):
educacao musical

Palavra-chave(2):
inclusao digital

Palavra-chave(3):
sustentabilidade

Objetivos:

O objetivo principal desse projeto é transformar as tvboxs em laboratoérios virtuais para o
ensino de musica, usando o Musescore, principalmente, como ferramenta para estudo de teoria
musical e edigao de partituras. Objetivos especificos: Testar a instalacdo e o uso dos softwares
(armbian, musescore, player de video, visualizador dos objetos de aprendizagem) no maior
numero de TVBox possivel. Por ser um aparelho para uso pirata, existe pouco ou nenhuma
documentagao do hardware, o que demandara um tempo importante desse projeto. Produzir
um roteiro para configuracao de instalacdo do laboratério virtual para o ensino de musica.
Além da publicacdo de imagens do sistema para que possa ser utilizado e distribuido para os
interessados. Produzir o material educacional que estara instalado nos laboratérios virtuais,
como video aulas para ensinar alguns conceitos da teoria musical e como esse conceitos sao
representados numa partitura (musescore). Além dos videos interativos, outros materiais como
objetos de aprendizagem, atividades autoavaliativas, etc. Reproduzir e distribuir esse material
para as institui¢coes de ensino interessadas.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

EDUCACAO DE QUALIDADE TRABALHO DECENTE E CRESCIMENTO ECONOMICO
REDUCAO DAS DESIGUALDADES CIDADES E COMUNIDADES SUSTENTAVEIS PAZ,
JUSTIGA E INSTITUICOES EFICAZES PARCERIAS E MEIOS DE IMPLEMENTACAO

Justificativa:
Existem diversas razoes pelas quais a musica deve ser ensinada nas escolas: (1)
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desenvolvimento cognitivo: a musica tem sido comprovadamente associada ao desenvolvimento
cognitivo das criangas, incluindo habilidades como memoria, linguagem, atengdo e raciocinio.
O ensino da musica nas escolas pode ajudar a melhorar essas habilidades e contribuir para um
melhor desempenho académico; (2) desenvolvimento social e emocional: a musica ¢ uma forma
de expressao emocional e pode ajudar as criancas a desenvolverem habilidades sociais, como
colaboracao, trabalho em equipe e comunicagao. Além disso, a musica pode ser uma fonte de
alivio do estresse e ajudar a melhorar o bem-estar emocional; (3) desenvolvimento cultural: a
musica é uma forma de arte que faz parte da cultura humana hé milhares de anos. Aprender
sobre a musica e as tradigdes musicais de diferentes culturas pode ajudar as criancas a se
conectarem com o mundo ao seu redor e a apreciar a diversidade cultural; (4) desenvolvimento
de habilidades motoras: tocar um instrumento musical ou cantar envolve o desenvolvimento de
habilidades motoras finas e grossas, o que pode ser benéfico para o desenvolvimento fisico das
criancas; (5) oportunidade de carreira: misica é uma indudstria importante e em crescimento,
com muitas oportunidades de carreira em areas como performance, producao musical e
educacao musical. Aprender musica nas escolas pode abrir portas para futuras oportunidades
de carreira. Atualmente, o ensino de musica nao esta disseminado nas escolas, como deveria. E
quando ha atividades musicais nas escolas, elas acontecem principalmente através de praticas
com instrumentos como flauta doce, por exemplo. Nos conservatorio de musica, a teoria
musical é apresentada, principalmente, usando métodos tradicionais, com quadro, giz, caderno
de musica, lapis e borracha. Dessa forma, percebe-se uma caréncia de uma ferramenta para
possa motivar e potencializar o ensino de musica nas escolas.

Grupo de Pesquisa:
Nao se aplica

Beneficiario:

Esse projeto tera a participacao direta de alunos com conhecimento de informatica e musica,
que serdo responsaveis pela instalagao dos softwares, configuracdo dos dispositivos e a criagao
de material para a implementacao do laboratorio virtual. Indiretamente, todos os alunos que
tiverem acesso ao material produzido serao beneficiados por essa proposta.

Divulgacao:

Para divulgacdo sera utilizado de diversos meios como site da Unifal-MG, os canais de
comunicacdo da Receita Federal, lista de e-mails de instituices de ensino publica e privada
obtidas nas secretarias de educacao, redes sociais, etc

Quantidade de Beneficiarios:
1000
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Diretrizes

Interacao Dialogica:

Existem diversas interacgoes dialdgicas possiveis entre todos os envolvidos num projeto que se
proponha a ensinar musica nas escolas. Aluno-professor: Durante as aulas de musica, os alunos
terao a oportunidade de interagir com o professor, fazendo perguntas e recebendo feedback. O
professor pode fornecer dicas e truques para melhorar o desempenho musical dos alunos e,
por sua vez, os alunos podem compartilhar suas experiéncias musicais e perguntar sobre como
melhorar sua técnica. Aluno-aluno: O projeto também pode incentivar a interagdo entre os
alunos, que podem colaborar e trabalhar em conjunto para criar e executar musicas. Os alunos
podem compartilhar suas habilidades e conhecimentos musicais uns com os outros, criando
uma comunidade musical na escola. Aluno-publico: O projeto também pode incluir
apresentacdes musicais publicas, onde os alunos podem mostrar o que aprenderam para o
publico em geral. Aluno-instrumento: Uma interacao importante em um projeto de ensino de
musica é a relagdo do aluno com o préprio instrumento. Os alunos terao a oportunidade de
aprender sobre diferentes instrumentos e técnicas de tocar, e desenvolver uma conexao
pessoal com o seu instrumento preferido. Escola-comunidade: O projeto pode ser uma
oportunidade para a escola se conectar com a comunidade local, convidando musicos locais
para dar palestras e realizar workshops. Isso pode aumentar a conscientizacao sobre a musica
e a importancia do ensino da musica nas escolas.

Interdisciplinaridade:

Um projeto de ensino de musica nas escolas pode ser uma excelente oportunidade para a
interdisciplinaridade, permitindo que os alunos integrem conhecimentos de diferentes areas do
conhecimento, como matematica, historia, literatura, artes e ciéncias. A musica tem uma forte
relacao com a matematica, especialmente em relacdo a teoria musical. Aprender sobre ritmos,
compassos, escalas e harmonias pode ser uma oportunidade para os alunos aplicarem seus
conhecimentos matematicos em um contexto diferente. A histéria da musica é rica e
fascinante, e pode ser uma oportunidade para os alunos aprenderem sobre diferentes periodos
histdricos e culturas. Além disso, os alunos podem aprender sobre os musicos famosos e suas
contribuicdes para a musica. A musica também tem uma forte relacdao com a literatura,
especialmente com a poesia. Aprender sobre as letras das musicas pode ser uma oportunidade
para os alunos se familiarizarem com diferentes estilos literarios e aprofundar suas habilidades
de leitura e escrita. A musica é uma forma de arte e pode ser integrada com outras formas de
arte, como a dancga e o teatro. Os alunos podem ter a oportunidade de criar performances
artisticas que envolvem musica e outras formas de arte, permitindo que eles explorem sua
criatividade e expressdo artistica. A musica pode ter uma relacdao com as ciéncias,
especialmente com a acustica e a fisica do som. Aprender sobre a ciéncia por tras da musica
pode ser uma oportunidade para os alunos explorarem conceitos cientificos em um contexto
diferente e aplicado.

Indissociabilidade:
A indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao é fundamental para o sucesso do projeto
do laboratorio virtual para o ensino de musica nas escolas. O ensino é o elemento central de
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um projeto de ensino de musica. Os alunos terao a oportunidade de aprender sobre diferentes
aspectos da musica, como teoria musical, técnicas de tocar instrumentos, e histéria da musica.
Além disso, eles terdo a oportunidade de praticar e aprimorar suas habilidades musicais por
meio de aulas praticas e ensaios. A pesquisa é importante porque permite que os alunos
explorem diferentes aspectos da musica em maior profundidade. Os alunos podem realizar
pesquisas sobre musicos famosos, estilos musicais e instrumentos musicais. Além disso, eles
podem ter a oportunidade de fazer experimentos relacionados a musica, como estudar as
ondas sonoras e a acustica dos instrumentos. A extensao ¢ importante porque permite que os
alunos apliquem seus conhecimentos e habilidades musicais fora da sala de aula. Por exemplo,
eles podem organizar apresentagoes musicais para a comunidade local, ou se envolver em
projetos de musica social, que envolvem tocar musica para pacientes em hospitais ou em casas
de repouso. Isso pode proporcionar uma experiéncia enriquecedora para os alunos, permitindo
que eles desenvolvam habilidades sociais e emocionais, além de suas habilidades musicais.

Impacto na Formacao:

No caso dos estudantes participantes do projeto, estes desenvolverdao habilidades na area de
formacao, uma vez que contribuirao para a construgao das agdes assim como no
acompanhamento das atividade. Ao desenvolver as agoes, eles precisarao sistematizar os
conhecimentos construidos no Curso (Ciéncias da Computagao) e pensar como trabalhé-los de
modo didatico e lidico. Além disso, ao trabalhar em contato com diversos estudantes, eles
desenvolverao habilidade sociais e afetivas, destacando-se a preocupacao pela aprendizagem
do outro e de seu papel como universitario, retornando parte do que lhe foi investido para a
melhoria da sociedade.

Impacto Social:

Um projeto de ensino de musica nas escolas tem uma relevancia social significativa, pois pode
ajudar a promover uma série de beneficios para a sociedade. A musica pode ajudar os alunos a
desenvolver habilidades sociais, como colaboracdo, trabalho em equipe e comunicagao. Além
disso, a musica pode ser uma fonte de alivio do estresse e ajudar a melhorar o bem-estar
emocional, o que pode contribuir para um desenvolvimento saudavel e equilibrado das
criancgas. O ensino de musica pode ajudar a promover a inclusao e a diversidade, pois pode ser
uma forma de expressao cultural para estudantes de diferentes origens étnicas e culturais. A
musica pode ajudar os alunos a se conectar com suas raizes culturais e também a apreciar a
diversidade cultural. O ensino de musica pode ajudar a desenvolver a criatividade e o talento
artistico dos estudantes. Além disso, a musica é uma forma de arte que pode ser apreciada por
todos, independentemente de seu nivel de habilidade ou talento. O ensino de musica pode
ajudar a promover a cidadania ativa, pois pode fornecer uma plataforma para os alunos se
envolverem com sua comunidade local e realizar apresentagoes musicais em eventos escolares
ou comunitarios. O ensino de musica pode ajudar a contribuir para a economia criativa, que é
uma industria em crescimento em muitos paises. O desenvolvimento de habilidades musicais
pode levar a futuras oportunidades de carreira na industria musical, que pode ajudar a
promover a inovagao e o crescimento economico.
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Desenvolvimento

Referencial Teorico:

Segundo Howard Gardner, existem diferentes tipos de inteligéncia, incluindo a musical.
Portanto, um projeto de musica pode ajudar a desenvolver essa inteligéncia especifica, além de
outras habilidades cognitivas, como a criatividade e a resolugao de problemas. Lev Vygotsky
apresenta a teoria socio-cultural que destaca a importancia do ambiente social e cultural na
formacao do individuo. Um projeto de musica pode criar um ambiente colaborativo e inclusivo
na sala de aula, onde os alunos podem aprender juntos e compartilhar suas experiéncias
culturais. A teoria da aprendizagem por meio da pratica de John Dewey defende que a
aprendizagem é mais eficaz quando os alunos estdao envolvidos em atividades praticas e
experimentais. Um projeto de musica pode permitir que os alunos experimentem com
diferentes instrumentos e técnicas, criando um ambiente de aprendizagem mais ativo e
envolvente. Segundo a teoria do fluxo de Mihaly Csikszentmihalyi, € importante para formacao
dos individuos a experiéncia de "fluxo", ou seja, quando uma pessoa estd completamente
envolvida em uma atividade que é desafiadora e interessante. Um projeto de musica pode
proporcionar essa experiéncia aos alunos, especialmente quando eles estdao tocando juntos em
um grupo.

Aspectos Metodologicos:

Alguns pressupostos metodoldgicos que serdao adotados no projeto sdo a aprendizagem
significativa, que implica que os conteudos musicais devem ser apresentados de maneira a
relaciona-los as experiéncias prévias dos alunos, tornando-os relevantes e aplicaveis ao seu
cotidiano. A abordagem pratica que permita aos alunos experimentar e tocar instrumentos
musicais, participar de ensaios e apresentacoes musicais, e desenvolver habilidades técnicas e
artisticas. A integracgao interdisciplinar, pois a musica esta relacionada a diferentes areas do
conhecimento, como historia, literatura, matematica e ciéncias. O projeto de musica adotara
uma abordagem interdisciplinar, integrando diferentes areas do conhecimento para enriquecer
o aprendizado dos alunos. Outro pressuposto metodoldgico é a inovagao tecnoldgica, visto que
os alunos usarao um laboratorio virtual, baseado num dispositivo adaptado, similar a um
computador, para o estudo da teoria, a produgao e criagao musical.

Cronograma / Plano de Trabalho:

O projeto esta dividido em trés etapas principais. (1) os testes das instalagoes e configuragoes
para os mais diversos modelos de TVBox, dada a dificuldade de encontrar informacgoes
relevantes e confidveis para esses dispositivos eletronicos piratas, com o objetivo de
documentar todas as etapas a fim de produzir roteiros de instalacao, imagens dos sistemas
instalados para facilitar a reproducao, utilizacdo e compartilhamento dos laboratdrios virtuais.
(2) a producao do material didatico, tanto dos conceitos da teoria musical como a vinculagao
desses conceitos com elementos visuais do programa de edicao de partitura (musescore). Estes
devem estar organizados de forma didatica nos laboratérios virtuais. Para tanto, os
extensionistas terdo que elaborar esses conteudos (video-aulas interativas, objetos de
aprendizagem, atividades avaliativas) usando os mais diversos recursos, como Canvas, eXe
Learning, etc. (3) organizacao e distribuicao do material produzido. Com a parceria de
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secretarias de educagdo e da receita federal, o projeto fard a distribuigdo dos TVBox,
configuradas como laboratorios virtuais para o ensino de musica, para o maior nimero possivel
de instituigoes de ensino publica e particular. Os recursos utilizados serao os laboratorios
tematicos do curso de computacao, onde serao produzidos os materiais educacionais. Além
disso, o projeto contara com as TVBox apreendidas pela Receita Federal, que serao
modificadas para a montagem do laboratério virtual. Os softwares utilizados serao uma
distribuicao livre do debian linux, denominada armbian, com uma instala¢gdo minima para
acomodar somente os softwares necessarios para o laboratdrio virtual. Usaremos também o
programa de computador denominado MuseScore, que é um software livre e de cddigo aberto
para edicdo de partituras. Ele permite que os usudarios criem, reproduzam e compartilhem
partituras musicais de maneira facil e acessivel. O programa oferece uma ampla variedade de
recursos, incluindo entrada de notas usando teclado, mouse ou MIDI, recursos avancados de
layout e formatagao, suporte para uma ampla variedade de instrumentos e simbolos musicais,
além de reproducdo de partituras com som realista. O MuseScore é amplamente utilizado por
musicos amadores e profissionais, professores, estudantes e compositores em todo o mundo e
estd disponivel para download gratuito em varias plataformas, incluindo Windows, macOS e
Linux.

Referéncias Biliograficas:

-BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educagdo Basica. Orientacoes Curriculares
para o Ensino Médio - Ciéncias Humanas e suas Tecnologias. Brasilia: MEC, 2008. -
CSIKSZENTMIHALYI, M. Flow: The psychology of optimal experience. New York: Harper &
Row, 1990. -DEWEY, J. Experience and education. New York: Simon and Schuster, 1938. -
FERREIRA, A. M. A. A importancia da musica no desenvolvimento cognitivo, afetivo e motor da
crianca. Revista Educagao em Questao, v. 57, p. 101-115, 2019. -GARDNER, H. Frames of
mind: The theory of multiple intelligences. New York: Basic Books, 1983. -LOPES, R. S.;
ALMEIDA, A. M. A. A musica no processo de ensino e aprendizagem. Revista Pratica Docente,
v.4,n. 2, p. 95-106, 2019. -MACHADO, A. V. A. A musica e a educagao: uma reflexao sobre a
formacgdo do educador. Revista Eletronica de Educagao, v. 2, n. 2, p. 86-100, 2008. -PEREIRA,
A. S. et al. O papel da musica na educacao infantil: uma abordagem tedrica. Revista Cientifica
Multidisciplinar, v. 1, n. 2, p. 21-31, 2019. -SLOBODA, J. A. The Musical Mind: The Cognitive
Psychology of Music. Oxford University Press, 1985. -SWANWICK, K. Ensinando Miusica
Musicalmente. Traducao de Alda Oliveira e Ricardo Dourado. Sao Paulo: Moderna, 2003. -
VYGOTSKY, L. S. A formacgéao social da mente: o desenvolvimento dos processos psicoldgicos
superiores. Sao Paulo: Martins Fontes, 1989.

Inscricoes

Data de Inicio:
Nao informado

Data de Fim:
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Nao informado

Preenchimento das Vagas:

Os estudantes participantes desse projeto serdo selecionados através de um edital. As
inscrigoes ocorrerao de 17 a 21 de abril de 2023/ O Processo de selecao dos voluntarios sera
realizado e julgado por Banca Examinadora constituida por até 3 (trés) membros da UNIFAL-
MG, vinculados ao projeto ou convidados, na forma classificatéria, com pontuagao maxima de
100 pontos e nota de corte de 50 pontos, onde constara de andlise de curriculo com peso de
70% e entrevista com peso de 30%. Sera realizada primeiramente a andlise de curriculo pela
Banca Examinadora para verificar a adequacao aos requisitos da fungao. Caso o curriculo
esteja em desacordo com o requerido para a funcao, ndao havera contagem de pontuacdo do
curriculo e nem mesmo a entrevista. Estando o curriculo de acordo com os requisitos da
funcdo serd realizada a analise do curriculo, com peso de 70% conforme critérios de
experiéncia profissional e coeficiente de rendimento académico. A segunda etapa refere-se a
entrevista que versara sobre questdes técnicas, o curriculo do candidato e suas habilidades e
disponibilidade para as atividades do projeto, de modo objetivo, com duracao maxima de 15
minutos, e terd o valor de 30 pontos que é o correspondente aos 30% atribuido ao peso da
entrevista na nota final, conforme critérios de dominio do tema e clareza na exposicao de
ideias e informacoes.

Trabalhos Cientificos:
Nao se aplica

Avaliacao

Resultados Esperados:

Do ponto de vista qualitativo, espera-se um maior estimulo a aprendizagem e ao
desenvolvimento de habilidades musicais para os estudantes que farao uso do laboratorio
virtual. Espera-se também que aprimorem as habilidades sociais relacionadas ao trabalho em
grupo. Os resultados esperados acima serao muito importantes para o estudantes, seja no
momento de seu emprego ou mesmo do ingresso no ensino superior. Para os estudantes que
participarao como desenvolvedores de material didatico e na implementacao e configuracao do
hardwares, espera-se o desenvolvimento de habilidades da drea de computacao e musica. Além
do desenvolvimento de habilidades sociais, cognitivas e afetivas, destacando-se a preocupacgao
pela aprendizagem do outro e de seu papel como universitario, retornando parte do que lhe foi
investido para a melhoria da sociedade.

Acompanhamento da Acao:
Para acompanhamento do projeto, sera disponibilizado um formuldrio com questoes

relacionados aos objetivos a serem respondidos pelos todos os participante.

Acompanhamento do Publico:
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Para os estudantes e professores que fardao uso do laboratoério virtual de musica, estara
disponivel, no préprio ambiente um link para um formuldario eletronico, onde poderao fazer
sugestoes e criticas com relagdo ao contetdo, material didatico, design e usabilidade o
laboratorio.

Gestao
Gestao Financeira:
Nao se aplica
Anexos
Nenhum
Parcerias

IP337P6521.pdf

Nome Fantasia: RECEITA FEDERAL
Razdo Social: RECEITA FEDERAL
CNPJ: Nao informado

Tipo: Outra
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