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0 jogo “’As Aventuras de Kreber” foi criado
para complementar o ensino de Bioquimica,
fazendo com aue o jogador, aluno de curso de graduacao,
consiga relembrar e aprender alguns conceitos do

metabolismo e suas relagcoes com o cotidiano.
Nesse manual, vocé ird saber mais sobre os personagens,
as fases e tudo mais para aproveitar a0 maximo o conteido

e claro, a diversao!

A duragao do jogo € em torno de 5 minutos. Vale [embrar
que esse jogo é direcionado para alunos de cursos de
graduagao que ja estao aprendendo ou ja aprenderam a disciplina
de bioauimica.




Personagens

Lisossomo:se 0 personagem Kreber tocar no
lisossomo ele perde pontos.

Enzima

Molécula de dgua

ADP + P: substratos para a formacao de ATP

ATP sintase: ehzima aue fornece energia para a
sintese de ATP

) Citocromo C: proteina associada ao comrplexo [l
QIFOCRO“% da mitocondria, responsavel pelo transporte de

- elétrons.




Personagens

Co-A: Coenzima responsavel pelas transformacoes de um
substrato para oufro.

Esfera: Protons responsaveis pela sintese de ATP.

Esfera verde: elétfrons que vao particirar da sintese de ATP.

FAD: responsavel pelo transporte de elétrons para a sintese
de ATP.

FADAH2: a cada vida aue o personagem Kreber ganhar,
ele ganha uma moeda de FAD, responsdavel pelo transporte
de elétrons para a sintese de ATP.

GDP: Substrato essencial para a formagao da molécula de ATP.




Personagens

Complexo [: responsavel pelo bombeamento de 4 elétrons
que esfava denfro da mitocondria para o esPago
enhfre a membrana inferna e externa.

Complexo [I: usado relo FADAH2( menor energia) para a
sintese de ATP.

Complexo [ll: responsavel pelo bombeamento de 4 B+ para
0 esPago enfre a membrana interna e externa.

Complexo [V: Bombeia apenas 2H+ para o espago entre a
menbrana interna e externa da mitocondria.

ATP: molécula aue da energia ao personagem kreber,
ganhando vida.

Cianeto: Faz com aue o persohagem Kreber perca pontos,
por ser uma molécula toxica.




Personagens

NAD+‘} NAD+: Coenzima responsavel por captar protons H+ para o
N 7 transporte.

NADA: cada molécula de NADAH é responsavel pelo transporte
de elétrons até a cadeia respiratoria.

Substrato

Ubiauinona: proteina do complexo |

Peroxissomo: Se o personagem Kreber tocar no peroxissomo,
perdera pontos.

)er: Nao poderia faltar o personagem princiral! Esse é o Kreber,
dante que precisa de ajuda no jogo.

Agora aue vocé cohhece todos 0s personagens
do Jogo e 0 que eles fazem, chegou a hora
de receber algumas instrugcoes sobre o jogo.




Instrucoes

Sobre as fases:

1) Para iniciar, cliaue no botao **?”. Além disso, preste afengag
em seus pontos durante 0 jogo. A pontuagao maxima é de 180
pontos, e a media que deve ser alcangada € de 127 pontos.

2) Escolha a alternativa correta, levando o Kreber até a letra
correspondente.

ESCOLHA O LOCAL CORRETO PARA
INIGIAR A VIA GLICOLITICA:

A. ESPACO INTERMEMBRANA
B. CITOSOL

C. CRISTAS MITOCONDRIAIS
D.MATRIZ MITOCONDRIAL

A B CEE D




Instrucoes

3) Leve o Kreber até o pergaminho para responder uma questao
sobre intera¢ao metabdlica. Cuidado com os lisossomos e peroxissomos!

4) Escolha a alternativa correta, levando o Kreber até a letra correspondente.

=M ESTADO ABSORTIVO E BAIXA DEMANDA
=NERGETICA, QUAIS VIAS ESTAO
ZSTIMULADAS?

A. PROTEOLISE E LIPOLISE

3. GLICOGENOLISE E LIPOGENESE

. LIPOGENESE E GLICOGENESE

). GLICOGENESE E GLICONEOGENESE

A B D




Instrucoes

5) Leve Kreber até o produto nal da glicdlise aerdbica

6) Escolha a alternativa correta, levando o Kreber até a letra correspondente.

CMNDE O PIRUVATO SERA CONVERTIDO EM
ACETIL?

A. COMPLEXO DE GOLGI

B. RETICULO ENDOPLASMATICO
C. MITOCONDRIA

D. CITOSOL




Instrucoes

7) Pegue o ligante correto para se juntar ao Acetil para dar inicio ao Ciclo
de Krebs. Cuidado com o cianeto, caso vocé encoste hele, vai perder pontos.

8) Leve 0s substratos a enzima especi ca.
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Instrucoes

9) Escolha a alternativa correta, levando Kreber até a letra correspondente.

A 81 TA CONCENTRACAO DE ADP NESSA
ETAPA DO CICLO ATUA COMO?

A. MODULADOR POSITIVO

8. MODULADOR NEGATIVO

€. MODULADOR COMPETITIVO
D. MODULADOR INIBIDOR

A B D

10) Leve Kreber até a molécula correspondente de cada pergunta. Atengao com
0 cianefo!
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Instrucoes

11) Escolha a alternatica correta de acordo com sua pontuacao nal.
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Para nalizar, as referéncias bibliogra cas utilizadas
para montar este projeto foram:

- Marzzoco, A. & Bartista, B., Bioquimica Basica, 3? edi¢ao
Guanabara Koogan, Rio de Janeiro, 2007.

- Lehninger, A. L.; Nelson, D. and Cox, M. M., Principrios de
Bioauimica, 4° edigao, Sarvier (Almed), 2006.
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